
�������������������������

GOAL
���������������������������������������������������������������
�
������
���	����������������������������������
����

��������

������������������������������	�����������������������������
����������
������������������	����������
���������•

�•������������•������
��

�•���������������
���������

�•�����•�������
���
���������

��������������
�������������������������������������������
•�������������
•���������������������������������������
�����
����	��������������
����������������	�������
��������������
	�������������������
������

DESIGNED BY JAMEY STEGMAIER
ART AND WORLDBUILDING BY JAKUB ROZALSKI

1-5 PLAYERS • 115 MINUTES

������������������
��������������������������������
	������
����������������������
�����������������������������•�����
����������•����������•�����

BACKSTORY
�������������������•���� �����­������������•������� ���	����€‚•ƒ��•�����������
����������
�
����������• ��	������������„����…�
�����†�
	��
�������������	���	����������������������
������ ��
��������������������	��������������������������� ���������
����������

­����
����
����������•�����
������
�������������������������������������������	�������������	���	������������������
������������������������������������������������������•�������•�����‡

OBJECT OF THE GAME
ˆ��‰
��������
����������������������
����
������������������
��•����������
�����������
����������������	���������•�������
•�������•��������Š����������
��‹������������������������	�
��
������������
��������
�������	��•���������������
�������
�����������������������
����Œ���������‰
���������
�����
�������	���������������������������������������
������
�Š������������	����������������������
�����������
�������

����������������������������������
��������Ž�
����������‘�
��������������������������	����������������
���������’��������
������������������
•������
��������������������

�����������
����������������	���•

�“������������’���������

�”����������•���
��

�–���������•�����
�����

�•����������•���
�����

��—��������˜�	��•��������
���������

��™������€�
���������
��š�
�����
���

�­���
������Ž������•������‘

�—����€˜�����������

�—����€’���	��



���������������������������������� �����������������������������������
���������
�����

������	����

������
�����	����	�
�� �������������������	������������	�������	��������
�
�����������	�

����������
��������������������
��������	����������
������

��� ������������������������������������	���������
���	

�������������


�������������•����������•���•���� •��������������������•���������������������	�����•

•�


�� ���������������	��������•��	���������	����������	��
����

	�� ����������������•������� ���������•������ ���������
���������

��������������� �����������������������	������•
•��������
���������
�������	��

• •�	�������������������� •�������������������������������������������������

�	��

��� •����������•���������������������������������������
�������	�

���������������������
�	������ •�����­�����	�������������	����	����� •����������€�	������•��	���������•������� ������•��������
�� ����������������������������	������•
•�����������������
�������

�
�����
������	�• •���������	�• •�	�����������������

���� •���������€��������������
�	��������������
�‚�	����
��
���•�

	ƒ����	�• •����� •���������­�	��������	���������������	��������
�‚�	
�

�
�� •���������­�����������•��	���������������
���	�	���
�	�

�	�� •���������€����•��	������������•�������������������
����	�

���� •�������������������•�����‚����������•������ ���
���� •���	�������������	����������������������	�����
���

��•������ ����

•����������������	�����•��	������������„�������������•�	��������
�����������������������•����������
�����	��������	��������������•������ ����…���������•������

�������†���
�������������•�������������•��…�����	������	����

����������	���������������•������ ����������������
���	������������•������•�������	�����������•�������•���•��	�	�����	������������������

���������ƒ��������	��„���������
���������������
����������
�����•����‡������������������
���
������������
�����	•��ˆ����

������������	���������������
����	���‰������������������	���	�‚���

	�����������������������������	�

����������������Š��������	����������	�����������•�������•���•�����������������

�����������������
����������	�����	��•�����������������	�����

������	�
�	�������������	����������������������������•��•���
•������������	��	�����������������	�•�������������	�
�	����������	���������
���	������•�
����������

����������������������������•��•����������������������
���	�	��

����������������������������������������•���������������������	������	����	��‹���•����	�•��������•�
�‡�

���
����������	�����	��������	�����������������������	�����	�
�����������������	�����������������	���	��������

����������•�������•������•����������������

�������
Œ������������	������������
�������������������	�����������������Ž	�

����	������������������	���	�	���������
����������������	��
Œ������������������	�����������������������	��	������������
��

��������������	Ž���������•�������������	Ž�����������	�����

���������	��������Ž	��
������	���	�����	�������������������������������
�����������������
�������	����������������
������•��������������•�������������������	����	����������
��
���	�	�•���������

���������������•������•������ ���	����	�����•����������� �
��

������������	� one�����������
�� twice�

��•����•��Œ��������������������������������
�����
���������������������	��

��������	������������
�����
��	������������•�������•���•�����

��	����������������
�����
�•	•�
����������������������•� •�������������������������•�������•��	•��…������������

�	����	�����	��������������	����������������������	�	�
��������•• �Œ�����‘����‹�	����‚��•���‘����‹�	�����	�

not������

�	��������������������������������	�����•�Œ������������������������•���

������������������

�����

Quick reference guide created by Nersi Nikakhtar

•

TABLE OF CONTENTS
COMPONENTS
IMPORTANT CONCEPTS
TYPES OF UNITS
SETUP
GAMEPLAY
TOP-ROW ACTIONS
BOTTOM-ROW ACTIONS
FACTION ABILITIES
COMBAT
ENCOUNTERS
THE FACTORY
OBJECTIVES
ALLIANCES & BRIBES
PLACING STARS
GAME END AND SCORING
CHARACTERS
HIGHLIGHTED RULES

2 –3
4
5
6 – 9
10
11 – 13
14 – 20
21
22 – 23
24
25
26
26
27
28 – 29
30
31

GLOBAL COMPONENTS
1 quick-reference guide

5 player mats

1 game board

80 resource tokens  
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80 cardboard coins

12 multiplier tokens

12 encounter tokens

6 structure bonus tiles 

42 combat cards (yellow)

23 objective cards (beige)

28 encounter cards (green)

12 Factory cards (purple)

2 Power Dials

5 Riverwalk cards

5 quick-start cards
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FACTION COMPONENTS
FACTION NORDIC SAXONY POLANIA CRIMEA RUSVIET

PRIMARY COLOR

1 Faction Mat  

1 action token

1 popularity token

1 power token

6 star tokens

4 structure tokens

4 recruit tokens

4 mech miniatures 

1 character miniature

8 workers

6 technology cubes

8 x

6 x

4 x

4 x

6 x 6 x 6 x 6 x 6 x
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6 x 6 x 6 x 6 x
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IMPORTANT CONCEPTS
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EXPANSION FACTIONS:������������	�������������������������������	�������
�������������
���
�����������������
��������������Š����������
�������

CONTROL
����
�������������������������������������������������������Ž��
����
�����	��•���������
�‘�œ™�
������������������
�����������	�������������
����
������	��•����������
����œ���������������
����������
���
�������������������

RESOURCES
™�����
����•����Ž	�������������������������‘�����������������������
�������
�����������������������������
��������
����������������
���������
�������

SPEND RESOURCES FROM ANY TERRITORIES YOU CONTROL:�����
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SUPPLY: ­����������������������
�����������������������������������
�����������������������������������������������������
­�������������
�����������������������
��Ž�������������� ���������������� ���
������������€•�€›‘��������������������������
�����������������	��������	��������
�����������������������������������������������
����•���������������ž���������������
��•��������������

WORKERS AREN’T RESOURCES.�™�����
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TERRITORY
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FARM FOREST

PRIMARY TERRAIN TYPES

LAKEMOUNTAIN TUNDRAVILLAGE FACTORY

EXAMPLE OF RESOURCE CONTROL: ˆ������������������Ÿ����
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TYPES OF UNITS
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BOARD SETUP

SETUP

OBJECTIVE CARDS (BEIGE): ‰���¢��
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ENCOUNTER CARDS (GREEN)•�
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ENCOUNTER TOKENS (GREEN COMPASS): •��
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RESOURCES AND COINS:�•��
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FACTION SELECTION:
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TRIUMPH TRACK

POPULARITY TRACK

POWER TRACK
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STARTING CARDS AND TRACK POSITIONS: 
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SETUP
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ACTION TOKEN:�•��
�������
�
�������•�����Š�����
����•������¤���

DESIGNER’S NOTE:�‹�����
�����•�������Œ������Š����������
���
�����������•�����•���������
��������������������������
����������������������������������������������•��
�������
�•���������������������
������������������������
����Ž����

STARTING PLAYER: 
�����������	����������	���������������������������������
•������¤���	�������•�����•�������
�����
��
•	���������������

PLAYER MAT 
�����•������¤������	��������¡������
���������
����� �����������������

TECHNOLOGY CUBES:�•���’���
��������
�������������
•������¤������������������Š������������������
•�
�‹�������������������������
������

EXAMPLE

STRUCTURE TOKENS: �����•�
����
�������•����Ž	������
���������•�Œ�������
¤���������¤���������
¤���‘������������������

���������������Š����
•�
����������������������•�
����
������

RECRUIT TOKENS:������•�
��
�������•����Ž
��������‘�
����������
��
��������
���
����������������	��������
•������¤���

WORKERS: ���������������’�
	��•����Ž�������‘�������
������
������������������
•����
���
�����
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FACTION MAT 
�����…�
�����¤������	���������•�����������
���������������
������•�
��…�
�����¤�����������	�������
�������������������
������������
������

STARS: •��
�������’��������•�����������������
����������������
������������

MECHS:�•��
�������•���
��
�������������������������•�
��
�¦
����
��������������

”������������•�����������
�������™�
�����œ��������
–�������Ž������������

�����‘ž���¡��������������
����•���	��������������
��
����������������������

QUICK-START CARD
­����
�������������������¡������������
���������������
����������	����������ˆ���������������
�����������‹��
•�
������
����������
����
��������•���������������������
��������������������������������������
������������

��
������������������������������������
�•
�����������
������•����•���������

�����•������������‰
��������¡�������������������
���������������������������������������������������§����
š������������������������������������������	��������
	��•�������������������������	������
��������

RIVERWALK CARD
���������	��•�
����ž��������������ž���������������
������	��
����
��������������������������
������������
��
���������������������������
•�����™����	��•���
��
��������������
��™����	��•��������������������������������
�����������������Š��������������
����
���������
������€��¨�€��
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GAMEPLAY
‰
����������������������
���������
�������
�������Ž�������������������‘��•���������•��
������������������������������������������
���������’����������������������������������
����������������

����������������•������������
������������
������Ž���������
���������‘��������������
�����Ž�����������������������������
�
�������•��‘��������������������
�����������������������
��	��
�����������������������������	��
������Œ�������������

�������������š�
�����
���������������������Ž���� ��������� �
��
�����������•’‘�

����
�����Ž������Š��‘���������•���Ž��������Š��‘���������
•������¤����������	����������������������������
��� ������ �
�����
����������•����­������•��������
������•������������

��������������������
��������������������������•���������
	��������������������•������
�������
��������������������
���������������

Œ��������¡���
�������������������Ž ������������������•��•�
�����•������������������•�����������•��������������•���
�������������������������•������������������•�•��•����•�
���������•������ ‘��������Š������������
��
•	������������•���
�����������

œ�������������������������	���������‹�������������•

€���•��
��������
�������•��������������������
��������������
•������¤��������	��������	�������������������������

•����•������������	��
���������������
�������
��Ž��������‘�

›����•���������������	��
���������������
�������
��Ž��������‘�

TOP-ROW ACTIONS

BOTTOM-ROW ACTIONS

BOLSTER ACTION PRODUCE ACTION MOVE ACTION TRADE ACTION

BOLSTER ACTION
•��������•��•�����������€

UPGRADE ACTION
•���������•������•�����
������
��€

UPGRADE ACTION DEPLOY ACTION BUILD ACTION ENLIST ACTION
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TOP-ROW ACTIONS
����������	��
���������������������������������������
��•������¤�������������
���
��������������
��������•������¤�����������
����������������
�������������•����Š������������������
���������������������������������������������
��•������¤���

MOVE
”������������������	����Ž„¦†�������
„��†‘•

MOVE:�¤����������•� ��������� �������
����
�������Ž
����
�����	��•�������
��
�‘��������������������Ž��������
����‘����������š�
���������������
¤������������������������������

GAIN COIN(S):� �����€�

—�������������������������������������	����������	� �•�•

RESOURCES AND WORKERS: ©�����������
•���������������������
����������������
����•�������������¤�����
������
	� MECHS: ˆ��������������������
�����������
���
�����
•����

��������������������������������	��•�������������¤����
�
������ˆ�������������������������
���������������������
����	��•�����š����������
���‰������
��������������������
	��•�����������
�������������������������	��•����
�����
�������������	�������
���������������������������¤����
�
���������������	��•��������������������	��������
���
����������������
��	�����
������������	��•���

RIVERS AND LAKES: –�������������������������������
������������
����������•��������������������•�������������
������������
Ž���� 
���� ��������������•�����������Ÿ����
��������€’�€�‘�

	� RIVER:�Œ��������������������	����������������������	�����	��
�����������������

	� LAKE:�Œ���•���������������	�����
����������������������
������������Š��ˆ���Š�����������������Š����������š�
����
�������������������������Š���������	��������������������
���������
������•�������������������������
����������
���������������������������������������������������•���

TUNNELS: …�����������������������¤�����
�����������������������
������������	����������������
���Ž ‘�����
����������������
��š�
���������
��������

RIVER

LAKETUNNEL

MOVING INTO OPPONENT-CONTROLLED TERRITORIES: 
	 CONTROLLED BY WORKERS
	 ª� �̂ ������� �������������•��� �����������������������


������������������������¡��	��•����Ž�������������
�����‘��������������������Ž���������������������
��
�������������	���������	�������������������‘��•�
�����
������������¡��	��•����������������������������������
��������������������
����¡����������������������������
����������
����•��������������€������������������
�����
������	��•�����������
�������������ž����¡�������������
	���������������
������������������������Ž�������
����
���������
����������
�������������������������������
����	��•�����������������
�������������‘��

	 ª� ������ ������� �
������������������������������
������������
����������������������	��•����

	� CONTROLLED BY A STRUCTURE
	 ª� �Œ��������
�������������������������
������������������

������
�����������������	���
�������������������	������

�����������������������

	 CONTROLLED BY CHARACTER AND/OR MECHS
	 ª� �̂ ������� �������������•��� �����������������������


������������������������¡��
����
�������¦�����
����
������������������Ž���������������������
����������
�����	���������	�������������������‘���������������
������������������
������������������������Œ��������¡���

�������������¤�����
������������������������
������
�����
����
����������������������	���������������¡��

����
���������
����
��������������Ž���� ��•����
��
������������••�•›‘�

	 ª� ������ ������� �
�������������������������������������
���������������
����������������������
����
��������¦
�����
���

HOME BASE:�–�������������������������������¤�����
�����
���������������������������������������������������
Ž��
������������‘�

ENCOUNTERS: ˆ���������������� ��������� ������������������
	���������
���������•���������������������������������

����������������������������Œ�������������������
�������
�����������������������
����
������������������
���������������
���
����������
���������•���������������������
�������Ž����
 ��������� �������••‘�

NO LIMIT:�������������������������������������������
�����
�����������
���������������������
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 STRATEGY TIP: ­����������
����	����	��•����	�������������������•����������������¡�������
���������������������
����•�������������
���������������������������������������…����Š�����������������������������������
��
������������������������������������	��•�������������������������������������������
��������
��������������
	����������������������������
�����	���������������������������������
�����������������������	����������
����

����������
������������¡�������������������������������

TOP-ROW ACTIONS
������•��

BOLSTER
•�������
����Ž�€‘��������������������������	���•

POWER:�ˆ�
�������������	������•��������•�	������
•��•�	����������
�������������	����������
���
�������

COMBAT CARD(S):�”��	�€�
������
�����“������
�������������������������������	�������������
���
������Ž��������������������€�
������
��������
����
���¦��
�����
�����‘��ˆ����
������

����	�������������������	������������������
•��•��������¢���������
������������
��������
��	���
•��ˆ�����������������
�������������
������������	��

TRADE
�•�������
����Ž�€‘��������������������������	���•

RESOURCES:� ��������•�������
����•����Ž����
�����������������������������������¦���	���‘�
�������
����������������������������
�������	�����������������	��•������������������������•��
�����������
����������������������
������������������	��•��������������������������

POPULARITY:�ˆ�
�������������������������€��������•�������������
•��•���������������
���������
��������•�
���������������������������������
�����������������������������������������
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PRODUCE 
•�������
����Ž�������������	����������	����������Š������������
�������� ������ ���•��������
•����
���
����‘��
������������•� ���������� ����������������
����������������	��•�������������
���������������������
��

œ��������������������������
�������������
��������
��	��•������������
��€���•��������
�������� ���•���������
��������������������	��������	������� �
����ˆ����	��•��������
���
�������� ������ �Ž��������
����������������‘�������������������•��� �
��
�������
•��������
���������	��•����������•����
���
�������������•���� ��¤����������
�������������������� 	

ˆ�������������ž����������������ž�����������������•����������������������������	����������
��������•�������
������Ž��������
��������•���¤�����
�����������������
������������
������	�����������������‘��ˆ����������������������������������•����„�����
����†�	����������
����������������
������������•������¤���	���������•����������������
�������������­����
�������������
��������	����
������������������������������������������������������

EXAMPLE:�ˆ������

��������������
��
����	��������������
Ž�������	����€�
	��•���������
���������	����
•�	��•���‘������
	����������
��€�
�����������������
����€����•�������
�����������������

TERRAIN TYPE WHAT IT PRODUCES

MOUNTAIN METAL

TUNDRA OIL

FARM FOOD

FOREST WOOD

LAKE

VILLAGE WORKER

FACTORY

�PAYMENT IS REQUIRED:�Œ���������
����	���������
���������������������������������������
���������•��
����•����
���
������ˆ���������¡�����������
���������������������¦�����	���������������•��
�������
��������������

�NO LIMIT:�Œ�������������������
����•�������	��•����
�����������������������������������
������������������������������
����•�����������������ˆ����
�����������
�����������������•���
��Š�����������
����•�����������������

�WORKERS ARE PERMANENT: œ�
�������������	��•���������������������
������������������������
•������¤���

P
R
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A

R
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R
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A
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Y

P
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�������������	��
�����������������������������������•������¤�������������
�������������•�������������•������¤���������������
������������
�������������•����Š������������������
���������������������������������������������
��•������¤���

OVERLAPPING TURNS:�©�������	�������������������������•������
���������	��
�����Ž	��
�����¡��������
���������������•������	�
��
��������•��������‘��������Š���������
��������������•��������
�����

COINS: ¤�������������������
����������������������������
����
	�����������������•��������
������­����
��������������������
��•������
������������������������������������
����������
�
����������������¡�����������������������
������Œ������������

���������������•������
�����Ž���������
���������������	����������
��š�
����‘�

COMPLETING ACTIONS: •������������������„
�������†����������
��	��
�����Ž������	��������©��������
������������������������
��������������������������������‘��Œ������������������������

�������������������
������������
�����������������
�����Ž����
������
��������������������
����‘�

RECRUITS:�•�
�����������������
������������™�
�����œ�������
–�����Ž������
��
��‘��ˆ���������Š������������	��������������	����
����������š�
����������������•��������
������‰�������  ������
��
�����������������Ž�����•ƒ‘�

BOTTOM-ROW ACTIONS

UPGRADE 
©������������������������•
���
������������������
��������
��������	����������������������
��������������������������

��������������������
�������
•��������
��������
��� ������
������������Š���������•������¤�����������
��������� ���������
������Š�	�������
•��������������™�����Š���	�������� �����
•�
�������������������������������������

EXAMPLE:�������
�������������	������������������
•����
�����›������������������������•�Ž�����������¤ ����
����������Š�����‘����������	���������
����������
�� ��
�����������������
��������€�������–����•��������©�� �����
�
������������������������������������
������������ ����
����
��������•�����
•����������
��������
���������� �
��������Š�Ž��������
���������•����
���
���������•�‘ �
�������������������������Š�	�������
•�������������
Ž��������
���������•�������
�����
���‘�
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DEPLOY
����
������������
���Ž����������‘���������
�������	 ��•�����
�Š����������������������������	�������������������
 ����
����
������������
��������������
�������������������
��� ���������

��������������
�����������
�����
������ ��� ���
����������
…�
�����¤�����������
���������
�������������������� �
�������
	�����������������	��•��������������
��¡����������� 
��������•���
Ž���������������
�����������
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SCORING CATEGORIES
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HIGHLIGHTED RULES
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WANT TO WATCH A HOW-TO-PLAY VIDEO? 
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WANT THE RULES IN ANOTHER LANGUAGE? 
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HAVE A QUESTION WHILE PLAYING? 
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NEED A REPLACEMENT PART?  
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WANT TO STAY IN TOUCH?  
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WANT A BIGGER BOARD?�
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INTERESTED IN PROMO AND SPECIALTY ITEMS?
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